Merki domara

AKEYRSLA VID BATTANN - REGLA 520
Slegid med krepptum hnefa inn i opin lofa
gagnstaedrar handar, fyrir framan bringu.

ENDASTUNGA - REGLA 521

Framhandleggir hreyféir & moti hvor d6rum, annar
undir hinum, 16fi efri handar er flatur opin, a nedri
hond er hnefi krepptur.

SKIPTING LEIKMANNA — REGLA 412

Adaldomari gefur gestaliGi 5 sekindur til pess ad
skipta leikmdnnum, eftir 5 sekandur lyftir aGaldomari
hond til ad gefa til kynna ad gestali6ic megi ekki
lengur skipta 0t leikmdnnum, og heimalidid hafi 5
sekundur til leilkmanna skipta.

AKEYRSLA - REGLA 522
Badir hnefar eru hafdir krepptir og sniiéd um hvorn
annan.




BAK AKEYRSLA - REGLA 523

Aframhreyfing beggja handa med |6fa opna visandi
fra likama, i axlar haz6, endar i dtréttum
handleggjum.

KLIPPING — REGLA 524
O6rum handlegg rennt pvert yfir fot fyrir nedan hné,
med bada fatur a svelli.

KYLFU AKEYRSLA — REGLA 525
Fram hreyfing med badar hendur jafnt og hnefa
kreppta, Ut fra bringu u.p.b. %2 metra.

BIDDOMUR - REGLA 514

Handleggur (ekki sa med flautunni) er réttur beint
upp i loft yfir hofud. Leyfilegt er ad benda einu sinni
a pann leikmann sem refsa a og sifan rétta
handlegginn upp.




OLNBOGI - REGLA 526
Klappa6 er & annan hvorn cinbogann.

MARK SKORAD - REGLA 470
Bent er a mark pad er pdkkurinn fér Idglega
yiir marklinu a.

SENDA POKK MED HONDUM — REGLA 490
Motid opin 16fa og hreyfid handlegg eins og
verid sé ad yta einhverju.

HA KYLFA - REGLA 530
Haldié badum hnefum krepptum og hvorum fyrir
ofan annan, sa efri nemi vié enni.




HALDA MOTHERJA - REGLA 531
Gripié um alnlid fyrir framan brjdst.

HALDA KYLFU - REGLA 532
Gripié um alnlid fyrir framan brjést,
og sidan eru hendur fardar eins
og haldid sé a kylfu a edlilegan
hatt

KREKJA - REGLA 533
Hreyfing eins og verid sé ad draga
ad sér, i att ad maga.

HINDRUN - REGLA 534
Krossleggid handleggi med kreppta hnefa a brjosti.




HNE — REGLA 536
Klappid me6 fldtum 16fa & hné, med bada faetur a
svelli.

LEIKDOMUR — REGLA 507
Klappid meb flotum 16fa ofan a hjalm.

AFELLISDOMUR — REGLUR 504,550.551.552.553
Setjid hendur & mjadmir, sama merki er notad fyrir
Giprottamannslega framkomu, og tiu mindtna
Afellisdom.

VITASKOT - REGLA 508
Handleggi krosslagair fyrir ofan hafud, gefié merkio
pegar leikur hefur stoovast.




GROFUR LEIKUR EDA SLAGSMAL -
REGLA 528
Krepptur hnefi, handleggur réttur ut fra sidu.

SLA — REGLA 537
Slaid med handarjadri & ulnlid gagnstasdrar handar.

STINGA - REGLA 538
Hreyfing eins og verid sé ad stinga fram a vid, a
eftir eru hendur lagdar ad sium.

LEIKHLE — REGLA 422
Notid badar hendur og formid T fyrir framan
bringu.




OF MARGIR LEIKMENN A SVELLI -
REGLA 573

Gefio til kynna med sex fingrum, énnur
hendi opin.

FELLA - REGLA 539
Oarum handlegg rennt pvert yfir fot fyrir
nedan hne, med bada fatur a svelli.

ENGIN DOMUR = WASH OUT SIGNAL
Hreyfing framanfra og at til hlidar i
axlarhaed meod |6fa nidur.

MNofad af adaldomara il ad gefa til kynna ekid
mark, exki handarsending, ekid ha kyifa.
Nofad af linumanni fyrir- ek frysting, og |
akvednum tilfellum ekxi rangstada.




