Reglugerd nr.7
Reglugerd fyrir métanefnd

7.1 Motanefnd skal skipud fimm ménnum. Stjérn [HI skipar nefndina

7.2 Motanefnd skal i samraemi vid gildandi reglur hafa a hendi yfirumsjon og
eftirlit med framkvaemd islandsmoéts, Bikarmots og 68rum moétum sem henni
eru falin. Métanefnd getur falid framkveemdastjora IHi framkvaemd einstaka
patta i métahaldi.

7.3 Motanefnd auglysir eftir patttokutilkynningu um pau mét sem akvedin eru.
Nefndin auglysir skilafresti a patttokutilkynningum, sem skulu vera skriflegar.
Nefndin akvedur keppnisdaga og timasetningar leikja.

7.4 Motanefnd & ad sampykkja keppnisvelli og leita eftir sampykki
vallareiganda a notkun peirra til keppni a auglystum maotum.

7.5 Métanefnd skal boda til méts med sannanlegum haetti med minnst viku
fyrirvara. Allar breytingar & moétaskra skal tilkynna med sannanlegum heetti til
patttakenda i viokomandi mati.

7.6 Greinin var felld nidur.

7.7 Métanefnd skilar dagskra maéta sem akvedin eru til démaranefndar og
framkvaemdastjora IHI.

7.8 Motanefnd sér um verdlaun og afhendingu peirra, & métum sem falla undir
IHI.

7.9 Oll malefni motanefndar sem samkveemt gildandi reglum eiga ad
akvardast af stjorn IHI,skulu send stjorninni adur en métanefndin afgreidir
malio.

7.10 Métanefnd skilar skyrslu um starfsemi sina til stjérnar HI manuai fyrir
Ishokkiping.

7.11 Métanefnd [HI skal hafa yfirumsjon og eftirlit med 6llum motum sem leikin
eru undir merkjum IHI.
7.12 Vinnureglur vardandi hugsanlega frestun leikja og moéta er hluti af reglugerd

bessar.

Vinnureglur vardandi hugsanlega frestun leikja og mota




Meginregla vardandi meistaraflokksleiki karla og kvenna:

Ad undirbuningur ferdar sé med edlilegu moéti ad gert sé rad fyrir ad ferd sé farin og
ao lio/félog reikni med ad fara en endanleg dkvoroun sé tekin ad morgni ferdadags,
pb.e. fyrir klukkan 09.00, um hvort leikur fer fram edur ei. Heimilt er ad fresta akvéroun
um tveer klukkustundir ef utlit er fyrir batnandi vedur og likur eru & ad leikur/leikir geti
farid fram sidar sama dags. Allar akvardanir um frestun/feerslu leikja skulu birtar &
heimasidu IHI.

Akvérdun:
Akvordun um hvort leikur skal fara fram er tekin af formanni métanefndar
iHi/framkveemdastjora IHI ad hofdu samradi vid flutningsfyrirteeki, Vegagerd,
Vedurstofu og adra pa adila sem sem peir telja naudsynlegt ad radfeera sig vio.

Meginregla vardandi helgarmot barna:
Ad undirbuningur ferdar sé med edlilegu moti ad gert sé rad fyrir ad ferd sé farin og
ad lio/féelog reikni med ad fara en endanleg akvordoun sé tekin klukkan 20.00 daginn
fyrir ferdadag. Allar akvardanir um frestun/feersiu leikja skulu birtar & heimasidu IHi.

Akvérdun:
Akvordun um hvort leikur skal fara fram er tekin af formanni métanefndar
iHi/framkveemdastjéra IHI ad hofdu samradi vid flutningsfyrirteeki, Vegagerd,
Vedurstofu og adra pa adila sem sem peir telja naudsynlegt ad radfeera sig vio.

Urslit/refsingar:
Félog sem fresta ferdalagi sinu fyrir pann tima sem fram kemur i reglum hér & undan
geta att a haettu ad leikur/mot verdi sett a pratt fyrir pad. Leikir pess teljast pa tapadir.
Urskurdur um pad asamt sekt skal tekin af stjorn iHI.

Hveneer skal leikur settur a — Meginregla

Adur en keppnistimabil hefst skulu félog gefa upp hvada dagar telst varadagur/dagar
peirra. Varadagar teljast peir dagar sem félagoi hefur adgang ad is til halda leik, en
eru ekki peir dagar sem i upphafi voru gefnir upp sem fastir keppnisdagar til
motanefndar.

Meginreglan er su ad frestadur leikur skal settur & eins fljétt og moguleqgt er. b.e.
leikurinn skal settur a fyrsta lausa varadag. Ef agreiningur er milli félaga um hvort
varadagurinn og timasetning leiksins telst aseettanleg edur ei skulu formadur iHi,
formadur métanefndar [HI og framkvaemdastjori HI skera Gr um pad.




