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Um motanefnd

1. gr.
Motanefnd skal skipud fimm adilum. Stjérn [HI skipar nefndina.

2. gr.
Motanefnd skal i samremi vid gildandi reglur hafa 4 hendi yfirumsjon og eftirlit med
framkvamd Islandsméta, Bikarméta sem og annarra méta sem henni eru falin og leikin eru
undir merkjum THI. Métanefnd getur falid framkvamdastjora [HI framkvamd einstaka patta i
motahaldi.

3. gr.
Motanefnd auglysir eftir patttokutilkynningu um pau mot sem akvedin eru. Nefndin auglysir
skilafresti & patttokutilkynningum, sem skulu vera skriflegar. Nefndin dkvedur keppnisdaga
og timasetningar leikja.

4. gr.
Motanefnd 4 ad sampykkja keppnisvelli og leita eftir sampykki vallareiganda 4 notkun peirra
til keppni 4 auglystum métum.

5. gr.
Motanefnd skal boda til mots med sannanlegum hatti med minnst viku fyrirvara. Allar
breytingar 4 motaskra skal tilkynna med sannanlegum haetti til patttakenda i vidkomandi moti.

6. gr.

Motanefnd skilar dagskra mota sem dkvedin eru til domaranefndar og framkvamdastjora [HI.

7. gr.

Motanefnd sér um verdlaun og athendingu peirra, 4 métum sem falla undir THI.

8. gr
Oll malefni métanefndar sem samkvaemt gildandi reglum eiga ad akvardast af stjorn [HI,skulu
send stjorninni adur en métanefndin afgreidir malid.

9. gr.

Motanefnd skilar skyrslu um starfsemi sina til stjornar IHI manudi fyrir Ishokkiping.



10. gr.

Vinnureglur vardandi hugsanlega frestun leikja og mota er hluti af reglugerd pessari.
Vinnureglur vardandi hugsanlega frestun leikja og mota

Meginregla varoandi meistaraflokksleiki karla og kvenna:
AQd undirbliningur ferdar s¢ med edlilegu moti ad gert s€ rad fyrir ad ferd sé farin og ad
110/fé16g reikni med ad fara en endanleg dkvordun sé tekin ad morgni ferdadags, p.e. fyrir
klukkan 09.00, um hvort leikur fer fram edur ei. Heimilt er ad fresta akvordun um tver
klukkustundir ef atlit er fyrir batnandi vedur og likur eru & ad leikur/leikir geti farid fram sidar
sama dags. Allar akvardanir um frestun/ferslu leikja skulu birtar 4 heimasidu {HI.

Meginregla vardandi helgarmot barna:
A0 undirbliningur ferdar s¢ med edlilegu moti ad gert sé rad fyrir ad ferd sé farin og ad
li0/félog reikni med ad fara en endanleg dkvordun sé tekin klukkan 20.00 daginn fyrir
ferdadag. Allar dkvardanir um frestun/feerslu leikja skulu birtar 4 heimasidu [HI.

Akvordun:
Akvordun um hvort leikur skal fara fram er tekin af formanni motanefndar
[Hi/framkvaemdastiora {HI ad hofou samradi vid folksflutningsfyrirteeki, Vegagerd,
Vedurstofu og adra pa adila sem sem peir telja naudsynlegt ad radfera sig vid.

Urslit/refsingar:
Félog sem fresta ferdalagi sinu fyrir pann tima sem fram kemur i reglum hér 4 undan geta att a
haettu ad leikur/mot verdi sett & pratt fyrir pad. Leikir pess teljast pa tapadir. Urskurdur um
pad dsamt sekt skal tekin af stjorn THI.

Hvenezer skal leikur settur 4 — Meginregla
Adur en keppnistimabil hefst skulu félog gefa upp hvada dagar telst varadagur/dagar peirra.
Varadagar teljast peir dagar sem félagid hefur adgang ad is til halda leik, en eru ekki peir
dagar sem 1 upphafi voru gefnir upp sem fastir keppnisdagar til moétanefndar.

Meginreglan er st ad frestadur leikur skal settur & eins fljétt og mdgulegt er. b.e. leikurinn
skal settur 4 fyrsta lausa varadag. Ef dgreiningur er milli félaga um hvort varadagurinn og

timasetning leiksins telst asattanleg edur ei skulu formadur [HI, formadur métanefndar [HI og
framkvaemdastjori [HI skera ar um pad.

Sampykkt & Ishokkipingi, 11. mai 2019.



